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PROYECTOS RECONOCIDOS EN LA 202 CONVOCATORIA DE APOYO A EXPERIENCIAS DE
INNOVACION DOCENTE CURSO 2022-2023

De acuerdo a la valoracién realizada por la Comisién Evaluadora de la 202 Convocatoria de Apoyo a
Experiencias de Innovacion Docente: Curso 2022-2023 han obtenido reconocimiento los siguientes 69
proyectos:

001

FRAGA VAZQUEZ, ANABEL

UN ENFOQUE HOLISTICO EN CALIDAD DEL SOFTWARE Y ESTANDARES (CSE-HOL)

COMPENDIO DE EJERCICIOS RESUELTOS POR PROFESORES Y ALUMNOS EN

002 HERNANDEZ GUTIERREZ, JOSE ALBERTO
PLATAFORMAS AUDIOVISUALES
UN SPOC COMO RECURSO PARA ESTUDIAR LA HISTORIA DEL PRESENTE FUERA DEL
005 HERAS HERRERO, BEATRIZ DE LAS
AULA
006 PERIS LOPEZ, PEDRO WAKE UP: POR UNA PARTICIPACION ACTIVA Y COLABORATIVA DEL ALUMNO
TEATRO Y PERFORMATIVIDAD COMO HERRAMIENTAS DE EMPODERAMIENTO Y
007 GASPARINI, VALENTINO
DESARROLLO
008 SAUCEDO MAQUEDA, VICTOR MANUEL HARKNESS EN LA HISTORIA CONSTITUCIONAL COMPARADA
PROYECTO DE APRENDIZAJE-SERVICIO EN EL AMBITO DEL GERONTODISENO.
009 MURNOZ ABELLA, BELEN ABORDAJE DE TEMAS SOCIALES EN INGENIERIA A TRAVES DE LA RELACION
INTERGENERACIONAL
011 PEREZ DEL PRADO, DANIEL LABOURCAST: CREACION DE CONTENIDOS PODCAST Y AUTOAPRENDIZAJE
. . MEJORA DE LA ASIMILACION DE CONCEPTOS EN LA ASIGNATURA DE SISTEMAS DE
012 GIL JIMENEZ, VICTOR P. .
TELECOMUNICACION POR MEDIO DE MINDMAPS
i ADQUISICION INTERACTIVA DE CONCEPTOS DE MECANICA CUANTICA Y SUS
013 \VAzZQUEZ VILAR, GONZALO
APLICACIONES.
3 , APRENDIZAJE DE LA PROGRAMACION EN PYTHON DESDE CERO MEDIANTE EL USO DE
014 MOLINA LOPEZ, JOSE MANUEL .
METODOLOGIAS DE APRENDIZAJE ACTIVO.
P p VISUALIZACION Y SEGUIMIENTO DEL CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS DE
015 GRANE CHAVEZ, AUREA ~
DESARROLLO SOSTENIBLE EN ESPANA Y LA UE A LO LARGO DEL TIEMPO
PROYECTO INGENIERIL DE DISENO EN GRUPO SIGUIENDO LA FILOSOFIA FLIPPED
016 ICORRAL ABAD, EDUARDO
CLASSROOM
ACTUALIZACION Y MEJORA DEL MATERIAL DOCENTE DE LA ASIGNATURA DE
017 CALDERON MATEQS, ALEJANDRO ESTRUCTURA DE COMPUTADORES INCLUYENDO LA ADAPTACION PARA TOMAR
CONCIENCIA DE REQUISITOS DE SOSTENIBILIDAD Y AHORRO ENERGETICO.
- DISENO DE MODELOS DE APRENDIZAJE AUTOMATICO PARA LA ESTIMACION DEL
018 MURNOz ORGANERO, MARIO
RENDIMIENTO FINAL DE LOS ALUMNOS EN BASE A LOS DATOS DE AULA GLOBAL
019 FERNANDEZ CASTRILLO, CAROLINA TELLING LIES: A WRITING WORKSHOP FOR FAKE NEWS MAKERS
USO DE INSTAGRAM COMO HERRAMIENTA DE AUTOEVALUACION Y PARA
020 SANTIUSTE ROMERO, CARLOS FOMENTAR LA COLABORACION ENTRE ALUMNOS EN TEORIA DE ESTRUCTURAS Y

CONSTRUCCIONES INDUSTRIALES
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EXPRESIONES ARTISTICAS GRAFICAS COMO MEDIO PARA SIMPLIFICAR LA ENSENANZA

021 CARRANZA GALAICO, GONZALO GABRIEL .
DEL DERECHO EN TITULACIONES NO JURIDICAS
Lz LOS SISTEMAS DE PROTECCION A TRAVES DEL APRENDIZAJE COLABORATIVO
022 Diaz ALVAREZ, ANTONIO " ”
FLIPPED CLASSROOMS
023 \VILLALBA LOPEZ, NOEL LA TEORIA JURIDICA DEL DELITO A TRAVES DE LA JURISPRUDENCIA: UN BLOG
CARRETERO SANJUAN, MARIA TERESA COLABORATIVO POR Y PARA LOS ESTUDIANTES
EXPOSICION DE PROCEDIMIENTOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TIPO MEDIANTE
024 QUESADA GONZALEZ, ALEJANDRO MATERIALES ELECTRONICOS DE CONSULTA PARA CALCULOS DE FATIGA, EIJES,
ENGRANAJES, EMBRAGUES Y RESORTES
026 PRIETO SOUTO, XOSE ANTONIO E-NEWSLETTER “ACTUALIDAD DE CINE EUROPEO / EUROPEAN CINEMA Now”
027 BERNARDOS CANO, CARLOS JESUS ENSENANDO CON PODCASTS
- . PROGRAMA PILOTO DE PRACTICAS INMERSIVAS EN LABORATORIOS DE
028 MEDRANO FERNANDEZ, IRIA . .
INVESTIGACION BIOMEDICA
- . AMPLIACION Y MEJORA DE LABORATORIO REMOTO DE BAJO COSTE PARA PRACTICAS
029 MuRNoz YANEZ-BARNUEVO, JORGE .
EN ASIGNATURAS DE INGENIERIA DE CONTROL
. - TACTUS AQUA: “CLASES INTERACTIVAS SOBRE EL AGUA APROVECHANDO EL
030 GARCIA PENAS, ALBERTO ,,
ENTORNO NATURAL DEL CAMPUS DE COLMENAREIO
031 IANIRO, ANDREA COMPARACION ENTRE MODELADO Y EXPERIMENTOS EN UN TURBORREACTOR
DERECHO DEL COMERCIO INTERNACIONAL ANTE LAS CAMARAS: GRABACION DEL
CONTENIDO DOCENTE Y PUBLICACION EN PAGINAS INTERACTIVAS POR PARTE DE LOS
032 CASTELLANOS RUIZ, ESPERANZA
ALUMNOS, BASADO EN LA FLIPPED CLASSROOM Y EN EL APRENDIZAJE INTERACTIVO
A TRAVES DE LA VALORACION DE LOS PROPIOS ESTUDIANTES
, DISPERXION: DISENO DE SISTEMAS DE PROTECCION DE INFRAESTRUCTURAS
033 LOYA LORENZO, JOSE ANTONIO .
ANTE EXPLOSION INTENCIONADA
034 PLEITE GUERRA, JORGE CANAL DE YOUTUBE "MUusic & TECHNOLOGY AT UC3M"
035 MARUGAN CRUZ, CAROLINA EVALUACION COLABORATIVA MEDIANTE LA GENERACION DE PODCAST
036 SANTOS CUADROS, SILVIA LA CLASE INVERTIDA (FLIPPED CLASSROOM) EN MIECANICA DE MIAQUINAS
037 CAMARA NURNEZ, CARMEN MAKE IT: PARTICIPACION ACTIVA Y EVALUACION MEDIANTE NUEVAS TECNOLOGIAS
RETOS Y ESTRATEGIAS EN EL MARCO JURIDICO PARA LA DOCENCIA DE LA ERA
039 NAVAS-PAREJO ALONSO, MARTA
DIGITAL
. UNA EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE ACTIVO Y COLABORATIVO DE LA HISTORIA DE LA
041 LOPEZ FRAGUAS, EDUARDO .
ELECTRONICA
APLICACION DEL APRENDIZAJE DE SERVICIOS A LA DOCENCIA DE DISENO DE
042 ROMERO MEDINA, ANTONIO
MERCADOS
. ADECUACION DEL CURSO DE INTRODUCCION A LA ECONOMETRIA PARA ALUMNOS
043 IARRANZ CUESTA, MIGUEL ANGEL . i .
DEL GRADO EN FILOSOFIA, POLITICA Y ECONOMIA
044 QUILEZ LOPEZ, CRISTINA PROGRAMA TU PRIMERA TU PRIMERA APLICACION BIOCOMPUTACIONAL
045 MIGUELEZ GARRIDO. BEATRIZ APLICACION DE TECNICAS DE REALIDAD VIRTUAL A LA ENSENANZA PRACTICA DE LAS
’ CIENCIAS FORENSES
. . APRENDER LA APLICACION PRACTICA DE LA CONTABILIDAD FINANCIERA USANDO
047 GUILLAMON SAORIN, ENCARNA .
NUEVAS TECNOLOGIAS
- EXPERIENCIAS DE INNOVACION EN LA ENSENANZA DE LA HISTORIA A TRAVES DE LA
048 URNA RUANO, RAFAEL

CULTURA VISUAL Y AUDIOVISUAL
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USO DE PLATAFORMAS DE VIRTUALIZACION PARA DAR SOPORTE A DOCENCIA

050 \VIDAL FERNANDEZ, IVAN . .
TEORICO/PRACTICA EN REDES Y SERVICIOS DE COMUNICACIONES
PRESENTACION DE TRABAJOS DE ENERGIAS RENOVABLES POR MEDIO DE UNA SESION
051 SORIA VERDUGO, ANTONIO
DE POSTERS
. . AUTOAPRENDIZAIJE E INTERACCION CON EL ENTORNO LOCAL A TRAVES DE LOS HELP-
052 GARCIA MAANDALONIZ, MARTA X .
DESK YUFE DE JOVENES EMPRENDEDORES Y DE INMIGRACION
. . APLICACION DE TECNICAS DE GAMIFICACION PARA ENGAGEMENT DEL
053 IAMOR MARTIN, ADRIAN
ESTUDIANTADO Y APRENDIZAJE COLABORATIVO
, . FOMENTO DEL APRENDIZAJE ACTIVO Y COLABORATIVO EN CIENCIA E INGENIERIA DE
054 RABANAL JIMENEZ, MARIA EUGENIA
MATERIALES
L LEARNING THROUGH THE DISSEMINATION IN SCIENCE
056 GARCIA CAMARA, BRAULIO ,
APRENDIENDO MEDIANTE LA DIVULGACION DE CIENCIA
057 IGLESIAS MARTINEZ, JOSE ANTONIO PROYECTOS COLABORATIVOS A PARTIR DE OBJETIVOS EMPRESARIALES REALES
058 SESMERO LORENTE, PAZ ELABORACION DE ENUNCIADOS COMO PROPUESTA DIDACTICA
059 BANCHS ROCA, ALBERT FLIPPED LABORATORY WORK PARA PRACTICAS DE REDES MULTIMEDIA
. REVISION POR PARES APLICADO AL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE
060 IARREDONDO RODRIGUEZ, FRANCISCO P
FUNDAMENTOS DE INGENIERIA ELECTRICA
INCORPORACION DE DASH COMO HERRAMIENTA PARA LOS PROYECTOS FINALES:
061 IARENAS GARCIA, JERONIMO CREACION DE DASHBOARDS PARA VISUALIZACION DE RESULTADOS Y EVALUACION
COOPERATIVA
. i APRENDIZAJE COOPERATIVO BASADO EN PROYECTOS DE SISTEMAS DE
062 GARCIA SOUTO, JOSE ANTONIO .
INSTRUMENTACION
. . DESARROLLO DE MATERIALES MULTIMEDIA PARA EL APRENDIZAJE DE ESTRATEGIAS
063 MORENO LOPEZ DE SAA, MIARIA ANGELES ) .,
DE OPTIMIZACION EN LOS MERCADOS Y REDES ELECTRICAS
EL APS INCORPORADO A LA EVALUACION CONTINUA DE LENGUA APLICADA A LOS
064 GARCIA PEREZ, RAFAEL MEDIOS EN EL GRADO DE PERIODISMO. UN PROYECTO SOBRE CONSUMO CRITICO
DE LA INFORMACION
i DE LA PRACTICA A LA TEORIA: MEJORANDO LA CONEXION, EL AUTOCONOCIMIENTO
065 PELAEZ MORENO, CARMEN .
Y EL NIVEL DE AUTONOMIA DE LOS ALUMNOS.
. . } . IMPROVE: INICIATIVA DE MIEJORA EN LA ASIGNATURA DE PROGRAMACION
069 IALVAREZ RODRIGUEZ, JOSE MARIA
MEDIANTE ROBOTS ROVERS
. , APLICACION DE HERRAMIENTA ONLINE PARA ACCESIBILIDAD DE CONTENIDOS EN EL
070 LoPEz CUADRADO, JOSE LUIS
AULA
. SYSTEM ENGINEERING PROCESS ILLUSTRATION VIA PERFORMANCE REAL-TIME
072 GARCIA-HERAS CARRETERO, JAVIER
TARGET MACHINE
APRENDIZAJE Y SERVICIO: LA EDUCACION MEDIATICA EN LA ESO. DE LA
073 HERRERO CURIEL, EVA
UNIVERSIDAD AL INSTITUTO
074 ZUMEL VAQUERO, PABLO LIBRO DE PROBLEMAS 2.0
IMPLEMENTACION DE METODOLOGIAS DE CONOCIMIENTO SITUADO EN LAS
075 VELASCO ARIAS, GONZALO PRUEBAS DE EVALUACION DE HUMANIDADES Y ESTUDIOS CULTURALES:
AUTOETNOGRAFIA Y AUTOTEORIA COMO ESTRATEGIAS DE MOTIVACION
076 Ruiz FRANCO, ROSARIO EXPERIENCIAS DE INNOVACION EDUCATIVA CON PERSPECTIVA DE GENERO
. . NANO-GAMES: GAMIFICATION STRATEGIES FOR LEARNING IN BIOMEDICAL
077 Rios MuN0z, GONZALO

ENGINEERING




. . a i i i Te
Universidad 20% Convocatoria de Apoyo a Experiencias de Innovacion Docente

ucdm | Carlos |l Curso 2022-2023
de Madrid

Ne DE
PROPUESTA
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TRAS EL APOCALIPSIS. APRENDIZAJE ACTIVO PARA CIENCIA POLITICA A TRAVES DE

078 LOSADA MAESTRE, ROBERTO .
UNA SIMULACION

079 Diaz ALVAREZ, JOSE “FLIPPED EVALUATION”: APRENDIZAJE A TRAVES DE LA AUTOEVALUACION

PROCESAMIENTO DEL LENGUAJE NATURAL, UNA ASIGNATURA ONLINE PARA

080 MARTINEZ OLMOS, PABLO . .
ESTUDIANTES DE LA RAMA DE INGENIERIA DE TELECOMUNICACION

TECNOLOGIAS DIGITALES Y APRENDIZAJE-SERVICIOS: DESARROLLO, PROTOTIPADO, Y

081 REVILLA TORREJON, ANTONIO JAVIER .
VALIDACION DE SOLUCIONES INNOVADORAS A RETOS EMPRESARIALES REALES

TRABAJO EN EQUIPO SOBRE APLICACIONES ACTUALES Y FUTURAS DE LA

083 LAMELA RIVERA, HORACIO . .
TECNOLOGIA FOTONICA EN EL CAMPO DE LAS TIC




