Universidad 192 Convocatoria de Apoyo a Experiencias de Innovacion Docente
ucdm | Carloslli Curso 2021-2022

de Madrid

ACTA DE LA REUNION DE LA COMISION EVALUADORA

Fecha: Hora:

20 de julio de 2021 12:00 Online Duracion: 2 horas

Presidida por: Carlos Alario Hoyos en representacion de Carlos Delgado Kloos, Vicerrector de Estrategia y
Educacion Digital

Participantes:
Carlos Alario Hoyos, Vicerrector Adjunto de Estrategia y Educacion Digital
Jacobo Garcia Alvarez, Vicerrector Adjunto al Vicerrectorado de Estudios
Modnica Campos GOmez, Vicerrectora de Estudiantes e Igualdad
Rosa Rodriguez Lépez, Decana de la Facultad de Ciencias Sociales y Juridicas
Julio Checa Puerta, Decano de la Facultad de Humanidades, Comunicacion y Documentacion
Pablo Fajardo Peiia, Subdirector de Coordinacion Académica de la Escuela Politécnica Superior
Irene Arahal Moreno, Delegacién de Estudiantes
Rosa Sanchez / Raul Aguilera, Unidad UC3M Digital

Excusa su asistencia Pilar Carrera Alvarez, Vicerrectora de Comunicacién y Cultura

ASUNTOS TRATADOS
1. CONSTITUCION DE LA COMISION DE INNOVACION DOCENTE
Una vez abierta la sesidn, el Vicerrector de Estrategia y Educacion Digital informa de que el objetivo

de la reunidon es la valoracion de las 67 propuestas de innovaciéon docente presentadas la 199
Convocatoria de Apoyo a Experiencias de Innovacion Docente, Curso 2021-2022.

2. VALORACION DE LOS PROYECTOS DE INNOVACION PRESENTADOS

La Unidad UC3M Digital ha realizado una primera evaluacion de las propuestas presentadas
atendiendo a los criterios definidos en la convocatoria, en particular:
e Grado de innovacién y adecuacion de los objetivos de la convocatoria.
e Grado de concrecién, claridad y viabilidad de la propuesta.
e Disefo de la propuesta centrandose en los aspectos que contribuyan a la resolucién de los
problemas detectados en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
e Potencial que tiene la actividad o metodologia propuesta de extenderse a otras areas
docentes o experiencias de educacién digital.

La Comisidén, una vez analizado el informe de UC3M Digital, acuerda aprobar las propuestas que
mejor responden a los objetivos de la convocatoria y a las lineas de trabajo que prevé: nuevas formas
de presentacién de materiales educativos, nuevas estrategias para la participaciéon de los alumnos,
nuevas formas de evaluar y nuevas metodologias educativas, y Aprendizaje-Servicio.

3. PROPUESTAS APROBADAS

Se acuerda aprobar las 64 propuestas recogidas en el Anexo | de la presente acta, que podrdn
continuar su desarrollo e implementacién en el marco de la convocatoria.


https://www.uc3m.es/ss/Satellite/UC3MDigital/es/TextoMixta/1371312133642/
https://www.uc3m.es/ss/Satellite/UC3MDigital/es/TextoMixta/1371312133642/
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De acuerdo con las bases de la convocatoria, para el reconocimiento de los proyectos es necesario
qgue los coordinadores presenten un informe con los resultados obtenidos. La memoria se realizara
segun el Anexo Il: Memoria final (disponible préximamente) y se enviarad por correo electréonico a
uc3mdigital@uc3m.es antes del 31 de mayo de 2022.

4. APOYO DE UC3M DIGITAL Y DE LA OFICINA APRENDIZAJE-SERVICIO

Las personas que coordinan los proyectos que han marcado la linea de trabajo de Aprendizaje-
Servicio (ApS) seran contactadas por la Oficina Aprendizaje-Servicio.

Los docentes que han manifestado expresamente que necesitan apoyo de UC3M Digital deberan
contactar con esta unidad por correo electrénico a uc3mdigital@uc3m.es. También podran hacerlo
quienes, no habiéndolo consignado en la propuesta, necesiten apoyo tecnoldgico u otras formas de
asesoramiento.

La aprobacidon del proyecto no supone la concesién del apoyo y este quedard supeditado tanto a la
viabilidad de la propuesta como a la disponibilidad de las unidades mencionadas.

En cualquier caso, se realizaran exclusivamente tareas de orientacién y asesoramiento. Queda fuera
de la competencia de las unidades el desarrollo de trabajos o tareas, adquisicidon de cualquier tipo de
material o disponibilidad de becarios o profesionales especificos necesarios para el despliegue del
proyecto.


https://www.uc3m.es/ss/Satellite/UC3MDigital/es/TextoMixta/1371312133642/19%C2%AA_Convocatoria_de_Apoyo_a_Experiencias_de_Innovacion_Docente
mailto:uc3mdigital@uc3m.es
mailto:uc3mdigital@uc3m.es
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ANEXO |
PROPUESTAS APROBADAS
1 \VAZQUEZ VILLAR, GONZALO AULA INVERTIDA (FLIPPED CLASSROOM) PARA LA ADQUISICION DE
CONCEPTOS DE MECANICA CUANTICA Y SUS APLICACIONES
2 CELADOR ANGON, OSCAR WOOCLAP PARA ALUMNOS DE MASTER DE INVESTIGACION:
PARTICIPACION, EVALUACION Y AUTO EVALUACION DEL
APRENDIZAJE
3 \VINAS CHIAPPINI, VERONICA MOTIVAR LA CREATIVIDAD Y FACILITAR EL PROCESO DE ESTUDIO.
ELABORACION DE FORMA COLABORATIVA DE UN MAPA MENTAL DE
CADA TEMA DE LA ASIGNATURA
4 ROSIQUE CEDILLO, GLORIA TV INFORMATIVA, CIUDADANIA Y SERVICIO
5 GARCIA LOPEZ, SONIA TALLER DOCUMENTAL: DE LA ESCRITURA A LA DIFUSION EN EL
ENTORNO DIGITAL
6 GUTIERREZ FERNANDEZ, ERIC iESTO LO PREGUNTAN SEGURO!
7 BAGNULO BRAUN, MARCELO INCREMENTANDO LA PARTICIPACION EN CLASE Y LA
RETROALIMENTACION DEL CONOCIMIENTO ADQUIRIDO POR EL
ALUMNADO CON WOOCLAP
8 CASTRO MORALES, FEDERICO CONSTRUYE, INCLUYE: AVANCES EN EL ABORDAJE SOCIAL, DE LA
ACCESIBILIDAD AL DISFRUTE INTEGRAL DEL PATRIMONIO
9 MONJE MICHARET, CONCEPCION LABORATORIO REMOTO DE BAJO COSTE PARA PRACTICAS EN
ALICIA ASIGNATURAS DE INGENIERIA DE CONTROL
10 MURNOZ ORGANERO, MARIO IMBRICANDO MARCADORES DE RENDIMIENTO OBTENIDOS DE
ACTIVIDADES WOOCLAP EN LA TOMA DE DECISIONES PARA EL
APOYO A LOS ESTUDIANTES
11 DURAN HERAS, ALFONSO TRANSFORMACION DIGITAL MULTICANAL DEL APRENDIZAJE ACTIVO
DE SISTEMAS DE INFORMACION INTEGRADOS (ERPS)
12 GUERRERO ASPIZUA, SARA | CONCURSO DE ViDEOS DIVULGATIVOS EN BIOMEDICINA DE LA
UC3m
13 CARRETERO MORALES, EMILIANO PROYECTO CLiNICA JURIDICA DE MEDIACION ADMINISTRATIVA
14 GARCIA MANDALONIZ, MARTA E-APRENDIZAJE-SERVICIO A TRAVES DE HELP-DESK PARA INFORMAR
A LA CIUDADANIA EN MATERIA DE EMPRENDIMIENTO Y DE
EXTRANJERIA.
15 VAZQUEZ LOPEZ, MANUEL PREGUNTAS DE AUTOEVALUACION INMEDIATA INTEGRADAS EN LOS
APUNTES DE LA ASIGNATURA.
16 FERNANDEZ CASTRILLO, CAROLINA |THE OBSERVATORY OF DIGITAL CULTURE IN THE COVID-19
17 RODRIGUEZ DELGADO, JUAN PABLO |EL DERECHO DE LA NAVEGACION MARITIMA A TRAVES DEL CASO
EVER GIVEN: LA INTRODUCCION DE LOS PODCASTS EN EL AULA
18 \VERDU SCHUMANN, DANIEL ROLE PLAYING & CLOSER READING
IANDREAS
19 CORRAL ABAD, EDUARDO GENERAR NUEVO MATERIAL USANDO EL PROGRAMA EXELEARNING:
COMPARACION CON ANDROID Y WINDOWS
20 COSTA IBORRA, ANTONIO EVALUACION COLABORATIVA INTEGRADA EN MINIVIDEOS
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21 IALER MUR, RICARDO USO DE JUPYTER-HUB Y NBGRADER PARA LA EVALUACION DE UNA
PRACTICA DE PROGRAMACION ORIENTADA A LA CIENCIA DE DATOS,
EN PYTHON

22 MEDINA DOM[NGUEZ, FUENSANTA |[JUPYTER &AMP; GITLAB: APRENDIZAJE INTERACTIVO Y
COLABORATIVO DEL LENGUAJE R

23 PEREZ GONZALEZ, CARMEN INTEGRANDO LOS DERECHOS HUMANOS EN EL AMBITO
DEPORTIVO: UNA APROXIMACION CRITICA (INTEGRA-SPORTS)

24 IARIAS HERNANDEZ, ANGEL DINAMIZACION MEDIANTE WOOCLAP Y CUESTIONARIOS
AUTOEVALUABLES

25 GALLARDO ANTOU’N, ASCENSION DE LA REALIDAD AL AULA: TRANSFORMAR PROBLEMAS REALES EN
PROBLEMAS PEDAGOGICOS COMO FUENTE DE APRENDIZAJE

26 HERRERO CURIEL, EVA LA EDUCACION MEDIATICA EN LA ESO. DE LA UNIVERSIDAD AL
INSTITUTO

27 ALVAREZ HERNANDEZ, GLORIA PILOTO DE REVISTA Y NEWSLETTER DE DIRECCION ESTRATEGICA Y
SOSTENIBILIDAD / A PILOT OF A JOURNAL OF STRATEGIC
MANAGEMENT AND SUSTAINABILITY AND A NEWSLETTER

28 RODRIGUEZ LOPEZ—BREA, CARLOS HISTORIA COMPROMETIDA Y ENTRETENIDA. PRACTICAS PARA “NO
OLVIDAR”

29 GIL JlMENEZ, VICTOR PEDRO ADAPTANDO LA ASIGNATURA DE SISTEMAS DE TELECOMUNICACION
A LA MOVILIDAD Y LA NUEVA NORMALIDAD: APROVECHANDO LOS
TIEMPOS EN EL TRANSPORTE PUBLICO CON LOS PODCAST

30 ITORRES ZAFRA, JUAN CARLOS MEJORA DE LA PARTICIPACION Y DEL APRENDIZAJE CON LA
HERRAMIENTA DE COMUNICACION TELEGRAM

31 RUIZ FRANCO, ROSARIO INNOVACION EDUCATIVA CON PERSPECTIVA DE GENERO

32 LOSADA MAESTRE, ROBERTO METODOLOGIA DE EVALUACION COLABORATIVA DE
CONOCIMIENTOS.

34 MARTINEZ CARDAMA, SARA APS (APRENDIZAJE-SERVICIO) EN INFOCOM: APRENDIZAJE A TRAVES
DE PROYECTOS PARA LA COMUNIDAD

35 IARENAS GARClIA, JERONIMO INCORPORACION DE TABLEAU ON-LINE COMO HERRAMIENTA PARA
LOS PROYECTOS FINALES: ANALISIS PREVIO Y LIMPIEZA DE
CONJUNTOS DE DATOS, CREACION DE DASHBOARDS ENRIQUECIDOS
PARA VISUALIZACION DE RESULTADOS, Y USO DE 'STORYLINES' EN
PRESENTACIONES

36 ESTEVEZ AYRES, IRIA FOMENTO DE LA ASISTENCIA A CLASE Y DE LA PARTICIPACION EN LA
EVALUACION CONTINUA MEDIANTE EL USO DE EVALUACION
FORMATIVA Y SUMATIVA Y DE LA METODOLOGIA DE REVISION
ENTRE PARES

37 ROMERO MEDINA, ANTONIO APLICACION DEL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS Y EL
APRENDIZAJE DE SERVICIOS A LA DOCENCIA DE DISENO DE
MERCADOS

38 NAVAS-PAREJO ALONSO, MARTA LA APLICACION DE LAS FORMULAS TECNOLOGICAS DE APRENDIZAJE
EN EL CONTEXTO DE LA VUELTA A LA PRESENCIALIDAD

39 MERINO MART[NEZ, MARIO TRANSFORMACION ‘FLIPPED-CLASSROOM’ DE LA ASIGNATURA
“VEHICULOS ESPACIALES Y DINAMICA ORBITAL”

40 BELLUCCI, ANDREA ACTIVIDADES ‘DESCONECTADAS’ PARA EL APRENDIZAIJE DE LA

PROGRAMACION
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41 LINARES LOPEZ, CARLOS EJERCICIOS Y CASOS PRACTICOS DE OPTIMIZACION DISCRETA

42 CASTELLANOS RUIZ, ESPERANZA "APRENDIZAJE INTERCATIVO COOPERATIVO EN LA NUEVA
ASIGNATURA DEL DERECHO DEL COMERCIO INTERNACIONAL
BASADO EN LA FLIPPED CLASSROOM Y EN EL DESIGN THINKING
PARA LA ELABORACION DE UN E-PORTAFOLIO FINAL"

43 PAZ APARICIO, CARMEN SISTEMA TRIMODAL DE IMPARTICION DOCENTE: COMO INTEGRAR
DE FORMA EXITOSA LA DOCENCIA PRESENCIAL, ONLINE SINCRONA Y
ONLINE ASINCRONA

44 SEGOVIA VARGAS, DANIEL GENERALIZACION DE TECNICAS DE GAMIFICACION Y FOMENTO DE
GRUPOS DE ESTUDIO.

45 GORDO ODERIZ, ELENA APLICACION DE NUEVAS METODOLOGIAS DOCENTES EN LA
ASIGNATURA “LA MATERIA DEL ARTE”

46 GUILLAMON SAORIN, ENCARNACION | APRENDER SIENDO PARTE DEL PROCESO DE ENSENANZA USANDO
LAS NUEVAS TECNOLOGIAS

47 ORTEGA AROZ, ELENA IMAGETHEORYSTUDIES.ORG: PORTFOLIO DIGITAL DE LAS PRACTICAS
CREATIVAS DE LA ASIGNATURA IMAGE THEORY EN EL GRADO EN
COMUNICACION AUDIOVISUAL Y EN EL DOBLE GRADO EN
PERIODISMO Y COMUNICACION AUDIOVISUAL (DOCENCIA EN
INGLES).

48 MAYORAL DIAZ-ASENSIO, JUAN LABORATORIO DE IDEAS “EUROPA” / EUROPA IDEAS LAB

IANTONIO

49 GARCIA CASTILLO, SHIRLEY KALAMIS |APLICACION DEL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS APLICADOS
A CALCULO DE ESTRUCTURAS DESTINADAS AL SECTOR INDUSTRIAL.

50 MUHLHOFF, KATHARINA HACER DEL TRABAJO FIN DE ESTUDIOS UN PRIMER PASO EN EL
MUNDO DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA

51 SOJKA, ALEXANDRA “SIMEULATION”: APLICACION DEL APRENDIZAJE ACTIVO,
EXPERIENCIAL Y DIGITAL A LA TOMA DE DECISIONES EN EL SISTEMA
MULTINIVEL DE LA UNION EUROPEA

52 GARCIA CASTILLO, LUIS EMILIO INCREMENTO DEL ENGAGEMENT MEDIANTE ESTRATEGIAS DE
GAMIFICACION Y SEGUIMIENTO PERSONALIZADO, CON VISTA A UNA
DOCENCIA SEMIPRESENCIAL

53 IARANDA GUTIERREZ, PEDRO ANDRES|APOYO AL APRENDIZAJE DE PYHTON3 EN AULA GLOBAL PARA REDES
SOFTWARE

54 MUNOZ BARRUTIA, ARRATE NANOTECH START’22

55 GARCIA OLAYA, ANGEL USO DE HERRAMIENTAS DE APRENDIZAJE AUTOMATICO PARA LA
DETECCION PRECOZ DEL FRACASO EN LA ASIGNATURA

56 RUBIO RUBIO, MARIANO USO DE HERRAMIENTAS DE DINAMIZACION DE LA DOCENCIA PARA
EL SEGUIMIENTO Y LA EVALUACION CONTINUA DEL ALUMNADO A
TRAVES DE CUESTIONARIOS GAMIFICADOS

57 RUBIO ALONSO, HIGINIO NUEVA METODOLOGIA PARA LA DOCENCIA Y EVALUACION DE LA
ASIGNATURA CINEMATICA Y DINAMICA DE MAQUINAS

58 PASCAU GONZALEZ-GARZON, JAVIER |RESOLVIENDO PROBLEMAS CLINICOS REALES EN TRATAMIENTOS
GUIADOS POR IMAGEN

59 MORENO SOLANA, AMANDA CREACION DE CONTENIDO EDUCATIVO JURIDICO-LABORAL A

TRAVES DE INSTAGRAM / CREATION OF LABOR-LABOR
EDUCATIONAL CONTENT THROUGH INSTAGRAM
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60 FRIAS NUNEZ, MARCELO ADAPTACION DEL PROGRAMA CRITICAL THINKING ROADMAP, DE
MATT PLUMMER, PARA FOMENTAR EL PENSAMIENTO CRITICO EN
APRENDIZAJE PRESENCIAL EN HUMANIDADES, COMUNICACION Y
DOCUMENTACION.

61 IALVAREZ CAUDEVILLA, PABLO PRACTICAS DE MATLAB PARA VISUALIZACION PRACTICA DE LAS
ECUACIONES DIFERENCIALES

62 SERRANO YANEZ, PABLO EVALUACION DE LA EVALUACION CON CALIFICACION MiNIMA
MEDIANTE MODELOS BASADOS EN IRT

63 SOLER ARNEDO, MANUEL CURSOS DE NAVEGACION AEREA EN MODALIDAD “FLIPPED-
CLASSROOM”

65 HERRERA DAMAS, SUSANA ESTIMULO DE LA PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS EN LA
ASIGNATURA “METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION EN EL AMBITO
DE LA COMUNICACION MEDIATICA” MEDIANTE LA PUESTA EN
MARCHA DE DISTINTAS INICIATIVAS ORIENTADAS A LA
GAMIFICACION DEL CONTENIDO.

67 OLMEDA SANTAMARIA, ESTER PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA MEDIANTE EL TRABAJO EN

EQUIPO PARA EL DISENO Y CALCULO DE LOS ELEMENTOS DE UNA
MAQUINA




